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中間決算説明会スケジュール中間決算説明会スケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期 中間連結決算概要中間連結決算概要

２．事業セグメント別の状況２．事業セグメント別の状況

①①エンターテイメント事業エンターテイメント事業

②②メディア＆ソリューション事業メディア＆ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

本資料に記載された意見や予測などは資料作成時点での弊社の判断であり、その情報の正確性を保証するものでは本資料に記載された意見や予測などは資料作成時点での弊社の判断であり、その情報の正確性を保証するものでは
ありません。様々な要因の変化により、実際の業績や結果とは大きく異なる可能性があることを御承知おき下さい。ありません。様々な要因の変化により、実際の業績や結果とは大きく異なる可能性があることを御承知おき下さい。
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スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

20082008年年1212月期月期 中間連結決算概要中間連結決算概要

20082008年年11月～月～66月月
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20082008年年1212月期月期 中間連結決算ハイライト中間連結決算ハイライト

売上高売上高 7,7957,795百万円百万円（前年同期比（前年同期比201.5201.5％増加％増加））
経常利益経常利益 △△275275百万円百万円
税引後純利益税引後純利益 332332百万円百万円（同（同60.960.9％減少％減少））

昨年子会社化した、昨年子会社化した、黒川木徳フィナンシャルホールディングス黒川木徳フィナンシャルホールディングス・・ダイトーエムイーダイトーエムイー
の売上が大きく寄与の売上が大きく寄与

20082008年年44月に子会社月に子会社ゲームポットゲームポットの全株式をソネットエンタテインメント株式会の全株式をソネットエンタテインメント株式会
社に譲渡単体で社に譲渡単体で4,5014,501百万円、連結で百万円、連結で3,2743,274百万円の特別利益を計上（税引百万円の特別利益を計上（税引
前）前）

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

AeriaAeria Games & Games & Entertainment,IncEntertainment,Inc..による北米でのオンラインゲーム展開も順調による北米でのオンラインゲーム展開も順調
に推移、に推移、77月には累計登録会員数月には累計登録会員数300300万人万人突破するなど連結売上・利益に突破するなど連結売上・利益に
大きく貢献大きく貢献

特別損失として黒川木徳フィナンシャルホールディングスの株式評価損特別損失として黒川木徳フィナンシャルホールディングスの株式評価損2,1562,156百百
万円を計上（単体のみ影響）万円を計上（単体のみ影響）
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中間連結決算サマリー中間連結決算サマリー 中間連結損益計算書（中間連結損益計算書（PLPL））

単位：千円単位：千円 20072007年年1212月期中間月期中間 20082008年年1212月期中間月期中間 増減率増減率

売上高売上高

売上総利益売上総利益

販売費及び販売費及び
一般管理費一般管理費

営業利益営業利益

経常利益経常利益

税金等調整前税金等調整前
当期純利益当期純利益

当期純利益当期純利益

2,585,6652,585,665

1,119,3211,119,321

817,071817,071

302,249302,249

1,898,9491,898,949

850,300850,300

1,688,9201,688,920

7,795,2197,795,219

2,477,7392,477,739

3,063,1423,063,142

△△585,402585,402

△△275,539275,539

332,792332,792

2,006,2942,006,294

201.5%201.5%

121.4%121.4%

274.9%274.9%

－－

－－

△△60.9%60.9%

△△18.8%18.8%

投資有価証券売却損投資有価証券売却損159,554159,554千円千円

負ののれん償却額負ののれん償却額263,612263,612千円千円

持分法投資利益持分法投資利益185,864185,864千円千円

関係会社株式売却益関係会社株式売却益3,274,0773,274,077千円千円

投資有価証券評価損投資有価証券評価損402,320402,320千円千円

貸倒引当金繰入貸倒引当金繰入602,000602,000千円千円

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開
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中間連結決算サマリー中間連結決算サマリー 中間連結貸借対照表（中間連結貸借対照表（BSBS））

単位：千円単位：千円 20072007年年1212月中間期末月中間期末 20082008年年1212月中間期末月中間期末 増減率増減率

流動資産流動資産

現金及び預金現金及び預金

固定資産固定資産

総資産総資産

流動負債流動負債

固定負債・固定負債・
その他準備金その他準備金

純資産純資産

33,038,998

11,102,878

12,890,437

45,929,435

21,441,622

18,894,381

5,593,432

23,441,94623,441,946

9,543,7959,543,795

10,551,42510,551,425

33,993,37233,993,372

13,540,76813,540,768

15,934,72115,934,721

4,517,8824,517,882

△△29.0%29.0%

△△14.0%14.0%

△△18.1%18.1%

△△26.0%26.0%

△△36.8%36.8%

△△15.7%15.7%

△△19.2%19.2%

連結子会社が減少したことによる減少連結子会社が減少したことによる減少

信用取引負債の減少信用取引負債の減少

自己株式の取得による減少自己株式の取得による減少

連結子会社が減少したこと、貸倒引当金の連結子会社が減少したこと、貸倒引当金の
増加による減少増加による減少

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開
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中間連結決算サマリー中間連結決算サマリー 中間連結キャッシュフロー計算書（中間連結キャッシュフロー計算書（CFCF））

単位：千円単位：千円 20072007年年1212月期中間月期中間 20082008年年1212月期中間月期中間 増減額増減額

営業キャッシュフロー営業キャッシュフロー

投資キャッシュフロー投資キャッシュフロー

財務キャッシュフロー財務キャッシュフロー

現金及び現金同等物現金及び現金同等物
期首残高期首残高

現金及び現金同等物現金及び現金同等物
増減額増減額

現金及び現金同等物現金及び現金同等物
中間期末残高中間期末残高

△111,676

5,081,824

902,326

4,541,096

5,873,832

10,424,744

△△1,677,2741,677,274

1,347,8121,347,812

△△1,094,5091,094,509

10,316,68110,316,681

△△1,447,1291,447,129

8,869,5518,869,551

△△1,565,5971,565,597

△△3,734,0113,734,011

△△1,996,8351,996,835

5,775,5855,775,585

△△7,320,9627,320,962

△△1,555,1931,555,193

税金等調整前中間純利益の計上、立替金及び税金等調整前中間純利益の計上、立替金及び
預り金の増減額預り金の増減額

連結子会社株式売却による収入連結子会社株式売却による収入

自己株式取得による支出、短期自己株式取得による支出、短期
借入金の増加による支出借入金の増加による支出

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開
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売上（百万円）売上（百万円）

7,5007,500

6,0006,000

4,5004,500

3,0003,000

1,5001,500

売上高売上高

経常利益経常利益

20032003年年

1212月期月期

売上高・経常利益の推移売上高・経常利益の推移

20042004年年

1212月期月期
20052005年年

1212月期月期

20062006年年

1212月期月期
20072007年年

1212月期月期

売上高売上高

経常利益経常利益

424  424  

103  103  

874  874  

358  358  

2,075  2,075  

597  597  

3,5733,573

1,7681,768

7,3777,377

2,7842,784

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

7,7957,795

△△275275

20082008年年

1212月期月期((中間中間))



© Aeria Inc. 画面の転用、二次利用を禁ず9

セグメント別の状況セグメント別の状況

20082008年年11月～月～66月月

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開
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メディア＆ソリューション事業（旧システムソリューション事メディア＆ソリューション事業（旧システムソリューション事
業）業）

セグメント別売上シェアの推移セグメント別売上シェアの推移

売上（百万円）売上（百万円）

7,5007,500

6,0006,000

4,5004,500

3,0003,000

1,5001,500

エンターテイメント事業（旧オンラインゲーム事業）エンターテイメント事業（旧オンラインゲーム事業）

（旧モバイルコンテンツ＆ソリューション事業）（旧モバイルコンテンツ＆ソリューション事業）

ファイナンス事業（旧メディア事業）ファイナンス事業（旧メディア事業）

オンラインゲームオンラインゲーム

モバイルモバイル

117  117  

337  337  

1,123  1,123  

458  458  

1,8351,835

552552

20042004年年

1212月期月期
20052005年年

1212月期月期

20062006年年

1212月期月期
20072007年年

1212月期月期

システムシステム

メディアメディア

349  349  

69  69  

450  450  

68  68  

929929

295295

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

エンターテイメントエンターテイメント

ファイナンスファイナンス

メディア＆メディア＆
ソリューションソリューション

旧セグメント旧セグメント 新セグメント新セグメント

20082008年年

1212月期（中間）月期（中間）

4,5254,525

1,9161,916

935935

2,0522,052

5,2875,287

454454
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株式会社アクワイア株式会社アクワイア

プレイステーション・ポータブル用ソフトプレイステーション・ポータブル用ソフト『『剣と魔法と学園モノ。剣と魔法と学園モノ。』』をリリースをリリース
同社初の自社タイトル、売上・利益に貢献同社初の自社タイトル、売上・利益に貢献

オプティモグラフィコ株式会社オプティモグラフィコ株式会社

66月に株式取得し完全子会社化月に株式取得し完全子会社化
3D3D・・2D2Dグラフィックの制作会社、オンラインゲームビジネスとの協業を模索グラフィックの制作会社、オンラインゲームビジネスとの協業を模索

エンターテイメント事業エンターテイメント事業

連結子会社毎の概況連結子会社毎の概況

AeriaAeria Games & Entertainment ,Inc.Games & Entertainment ,Inc.

MMORPGMMORPG『『LastLast ChaosChaos』』、、『『ShaiyaShaiya』』をはじめとするをはじめとする55タイトルを正式サービス中、タイトルを正式サービス中、
『『CronousCronous』』、、『『Stoneage2Stoneage2』』をはじめとするをはじめとする66タイトルのタイトルのββサービスを開始サービスを開始
累計登録会員数が累計登録会員数が20082008年年77月に月に300300万人万人を突破、売上・利益に大きく貢献を突破、売上・利益に大きく貢献

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

Last ChaosLast Chaos Project TorqueProject Torque
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エンターテイメント事業エンターテイメント事業

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

AeriaAeria Games & Entertainment ,Inc.Games & Entertainment ,Inc.の会員数と売上高の推移の会員数と売上高の推移

売上（売上（1,000US$1,000US$））

3,0003,000

2,5002,500

2,0002,000

1,5001,500

1,0001,000

20072007年年

1Q1Q

500500

20072007年年

2Q2Q
20072007年年

3Q3Q
20072007年年

4Q4Q
20082008年年

1Q1Q
20082008年年

2Q2Q

会員数（千人）会員数（千人）

3,0003,000

2,5002,500

2,0002,000

1,5001,500

1,0001,000

500500
7070 249249

469469

945945

1,9801,980

2,5442,544

130130

1,0001,000

3,0003,000

売上高売上高

会員数会員数

20072007年年1Q1Q時点で時点で1313万人であった累計登録会員数は、万人であった累計登録会員数は、20082008年年77月に月に300300万人万人をを
突破突破
売上高も対前年期比で売上高も対前年期比で1,022%1,022%の増加（の増加（20082008年年2Q2Q））
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メディア＆ソリューション事業メディア＆ソリューション事業

連結子会社毎の概況連結子会社毎の概況

株式会社アエリア株式会社アエリア

オンラインビジネス本部において、新規事業の立ち上げオンラインビジネス本部において、新規事業の立ち上げ
及びオンラインゲームタイトルのライセンス取得に注力及びオンラインゲームタイトルのライセンス取得に注力

3D3D仮想空間仮想空間『『DOM3DOM3』』の日本及び中国における独占配信権のの日本及び中国における独占配信権の
基本契約を締結基本契約を締結

株式会社エアネット株式会社エアネット

ネットワーク脆弱性検査ツールネットワーク脆弱性検査ツール『『RetinaRetina』』を「マネージド専用サーバサービス」を「マネージド専用サーバサービス」
利用者を対象に標準対応するなど、データセンターサービスにおいて成長を継続、利用者を対象に標準対応するなど、データセンターサービスにおいて成長を継続、
売上・利益に貢献売上・利益に貢献

インターネットコム株式会社インターネットコム株式会社

サイト内ブログを開始するなど広告収入は順調に推移サイト内ブログを開始するなど広告収入は順調に推移
RSSRSSによる記事配信を開始するなど、による記事配信を開始するなど、Web2.0Web2.0型ニュースサイトへの変革型ニュースサイトへの変革

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開
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ファイナンス事業ファイナンス事業

連結子会社毎の概況連結子会社毎の概況

黒川木徳フィナンシャルホールディングス株式会社黒川木徳フィナンシャルホールディングス株式会社

昨年度中に先物取引の子会社を売却、昨年度中に先物取引の子会社を売却、黒川木徳証券黒川木徳証券をを
中心として事業展開中心として事業展開

サブプライムローン問題等の影響で市場出来高は大きく減少し、サブプライムローン問題等の影響で市場出来高は大きく減少し、
受取手数料は大きく減少受取手数料は大きく減少

黒川木徳証券においては、元野村証券取締役の黒川木徳証券においては、元野村証券取締役の伊澤健伊澤健氏を氏を
代表取締役に招聘するなど、社内改革を推進代表取締役に招聘するなど、社内改革を推進

株式会社株式会社NEXUS ULTIMANEXUS ULTIMA

投資信託分析システムなど金融工学を用いたシステム開発を行い、投資信託分析システムなど金融工学を用いたシステム開発を行い、
大手金融機関や機関投資家向けに投資分析・評価システム大手金融機関や機関投資家向けに投資分析・評価システム
『『VTASVTAS』』を提供を提供

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開
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ファイナンス事業ファイナンス事業

株式会社クレゾー株式会社クレゾー

都心部を中心に需要の多い、都心部を中心に需要の多い、レンタル収納スペース事業レンタル収納スペース事業を展開を展開

新店舗開店など積極的な事業展開を開始、売上・利益に貢献新店舗開店など積極的な事業展開を開始、売上・利益に貢献

株式会社インキュベート・パートナーズ（合併済）株式会社インキュベート・パートナーズ（合併済）
ダイトーエムイー株式会社ダイトーエムイー株式会社

上場企業を対象とした上場企業を対象とした経営支援ファンド経営支援ファンドを運営、現状ファンドを通じを運営、現状ファンドを通じ
ダイトーエムイー株式会社ダイトーエムイー株式会社（（JASDAQJASDAQ上場の電子部品商社）を傘下に収める上場の電子部品商社）を傘下に収める

今期よりダイトーエムイーの売上・利益を連結開始、売上・利益に今期よりダイトーエムイーの売上・利益を連結開始、売上・利益に
大きく貢献大きく貢献

連結子会社毎の概況連結子会社毎の概況
スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開
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ファイナンス事業ファイナンス事業

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

インキュベート・パートナーズの合併及びダイトーエムイーの株式交換にインキュベート・パートナーズの合併及びダイトーエムイーの株式交換に
よる完全子会社化についてよる完全子会社化について

平成平成2020年年77月月77日開催の取締役会において、子会社である日開催の取締役会において、子会社である株式会社インキュベー株式会社インキュベー
ト・パートナーズト・パートナーズのの吸収合併吸収合併及び、及び、ダイトーエムイー株式会社ダイトーエムイー株式会社のの株式交換による完全株式交換による完全
子会社化子会社化を決議を決議

ダイトーエムイー株式を保有する投資事業組合を解散し、当社直接保有ダイトーエムイー株式を保有する投資事業組合を解散し、当社直接保有
→単体で特損計上予定、連結業績には影響なし→単体で特損計上予定、連結業績には影響なし

これにより、ダイトーエムイーはジャスダック証券取引所においてこれにより、ダイトーエムイーはジャスダック証券取引所において99月月99日付けで日付けで
上場廃止上場廃止の見込みの見込み

本合併及び株式交換により、経営資源の効率化を図るとともに、ダイトーエムイー本合併及び株式交換により、経営資源の効率化を図るとともに、ダイトーエムイー
においては非上場化することによるメリットを享受し、中長期の企業価値向上ににおいては非上場化することによるメリットを享受し、中長期の企業価値向上に
向けた施策を実施する予定向けた施策を実施する予定

インキュベート・インキュベート・
パートナーズパートナーズ

インキュベート・パートナーズインキュベート・パートナーズ
11号投資事業有限責任組合号投資事業有限責任組合

100%100%

100%100%

55.9%55.9%

100%100%

66月月3030日現在日現在 効力発生後効力発生後
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今後の事業展開今後の事業展開

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開
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経営戦略経営戦略

１１ ITIT分野分野ととFinanceFinance分野分野を当社のビジネス領域と位置づけ、を当社のビジネス領域と位置づけ、各事業ごとの各事業ごとの
成長とシナジー成長とシナジーを追求するを追求する

２２ 常に選択と集中を行いながら企業変革を行い、常に選択と集中を行いながら企業変革を行い、CashFlowCashFlowの最大化の最大化をを
目指す目指す

経営戦略について経営戦略について

エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

ファイナンス事業ファイナンス事業

現在の主要現在の主要33事業事業

シナジーの追求シナジーの追求

事業ごとの成長事業ごとの成長

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開
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エンターテイメント事業エンターテイメント事業 事業戦略事業戦略

・・エンターテイメント産業先進国である日本において、現在のオンラインエンターテイメント産業先進国である日本において、現在のオンライン

ゲームにとどまらないゲームにとどまらない次世代の新サービス次世代の新サービスを展開し、市場を創出するを展開し、市場を創出する

・また一方で、北米・欧州・アジアなど成長豊かな国々においてオンラインゲームを・また一方で、北米・欧州・アジアなど成長豊かな国々においてオンラインゲームを
はじめとするはじめとするエンターテイメントビジネスエンターテイメントビジネスの展開を加速するの展開を加速する

エンターテイメント事業エンターテイメント事業 事業戦略事業戦略

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

AeriaAeria Games Games 

Europe GmbHEurope GmbH
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AeriaAeria Games & Entertainment ,Inc.Games & Entertainment ,Inc.

設立後設立後22年が経過し、北米において年が経過し、北米において300300万会員万会員を突破するなど、エンターテイメント事業を突破するなど、エンターテイメント事業
の中核的な会社に成長の中核的な会社に成長

今後も積極的なタイトル獲得に注力、コンテンツの多様化を図り、今後も積極的なタイトル獲得に注力、コンテンツの多様化を図り、
会員数のさらなる増加を目指す会員数のさらなる増加を目指す

エンターテイメント事業エンターテイメント事業 事業戦略事業戦略

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

正式サービス中のタイトル正式サービス中のタイトル

今後正式サービス予定のタイトル今後正式サービス予定のタイトル
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AeriaAeria Games Europe GmbHGames Europe GmbH

平成平成2020年年88月に、オンラインゲームの欧州展開拠点として、月に、オンラインゲームの欧州展開拠点として、ドイツドイツに設立に設立

オンラインゲームオンラインゲーム『『ShaiyaShaiya』』の欧州における版権を取得しており、正式サービス開始にの欧州における版権を取得しており、正式サービス開始に
向けて準備中向けて準備中

88月には月には『『真・女神転生真・女神転生IMAGINEIMAGINE』』の北米及び欧州での配信権を獲得、の北米及び欧州での配信権を獲得、
20082008年末サービスインに向け準備中年末サービスインに向け準備中

エンターテイメント事業エンターテイメント事業 事業戦略事業戦略

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

アクワイアアクワイア

WiiWii用ソフト用ソフト『『天誅４天誅４』』やプレイステーション・ポータブル用ソフトやプレイステーション・ポータブル用ソフト
『『勇者のくせになまいきだ勇者のくせになまいきだor2or2』』の開発が決定、販売に向けて開発中の開発が決定、販売に向けて開発中

自社タイトル自社タイトル『『剣と魔法と学園モノ。剣と魔法と学園モノ。』』の販売も好調、下期以降も売上増に寄与の販売も好調、下期以降も売上増に寄与

オプティモグラフィコオプティモグラフィコ

オンラインゲームのオンラインゲームの3D3Dグラフィックを委託するなど、グループ間シナジーを模索グラフィックを委託するなど、グループ間シナジーを模索

下期から下期からPLPL連結開始、売上・利益に寄与連結開始、売上・利益に寄与
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北米及び欧州のオンラインゲーム市場は日本・アジアを上回るスピード北米及び欧州のオンラインゲーム市場は日本・アジアを上回るスピード
で成長中、当社グループも同市場に事業リソースを集中で成長中、当社グループも同市場に事業リソースを集中

エンターテイメント事業エンターテイメント事業 事業戦略事業戦略

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

欧米のオンラインゲーム市場について欧米のオンラインゲーム市場について

①①オンラインゲーム市場規模の推移オンラインゲーム市場規模の推移

単位単位 US$ MillionUS$ Million

9,0009,000

7,5007,500

6,0006,000

4,5004,500

3,0003,000

20042004年年

1,5001,500

20052005年年 20062006年年 20072007年年 20082008年（予測）年（予測） 20092009年（予測）年（予測）

10,15610,156

4,8394,839

3,2963,296

2,0212,021

全体全体

アジアアジア

アメリカアメリカ

ヨーロッパヨーロッパ

②②オンラインゲーム市場構成比率（オンラインゲーム市場構成比率（20062006年と年と20092009年予測の比較）年予測の比較）

20062006年年 20092009年（予測）年（予測）

出典: Guide to Korean Game Industry and Culture
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エンターテイメント事業エンターテイメント事業 事業戦略事業戦略

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

株式会社ジー・モード株式譲渡について株式会社ジー・モード株式譲渡について

平成平成2020年年88月月１１88日開催の取締役会において、ガンホー・オンライン・日開催の取締役会において、ガンホー・オンライン・
エンターテイメント株式会社が所有するエンターテイメント株式会社が所有する株式会社ジー・モード株式会社ジー・モードの普通株式の普通株式
の全てを取得することを決議の全てを取得することを決議

現在、特にオンラインゲーム事業における北米市場・欧州市場での現在、特にオンラインゲーム事業における北米市場・欧州市場での
事業展開の加速に向け、事業提携関係を構築すべく検討を行う事業展開の加速に向け、事業提携関係を構築すべく検討を行う

取引の概要
１．取得株式数 22,467 株
２．取得後所有株式数 22,467 株（所有割合 19.85％）
３．約定日 平成20 年8 月18 日
４．取得金額 570,661,800 円
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メディア＆ソリューション事業メディア＆ソリューション事業 事業戦略事業戦略

・・新たなインターネットメディアの開発を行うと共に、グループ間でのシナジー新たなインターネットメディアの開発を行うと共に、グループ間でのシナジー

を模索するを模索する

メディア＆ソリューション事業メディア＆ソリューション事業 事業戦略事業戦略

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

アエリアアエリア

オンラインゲームを含む新規ウェブサービスを展開するため、オンラインゲームを含む新規ウェブサービスを展開するため、
研究開発本部から研究開発本部から『『オンラインビジネス本部オンラインビジネス本部』』に名称を変更に名称を変更

サンゼロミニッツサンゼロミニッツ

88月月1616日に、日に、iPhoneiPhone/iPod touch/iPod touch向けアプリケーション向けアプリケーション
『『30min.30min.（サンゼロミニッツ）ランチ検索（サンゼロミニッツ）ランチ検索』』を配信開始を配信開始

App StoreApp Storeにおいて無料ソフトのにおいて無料ソフトのダウンロードランキングダウンロードランキング22位位（（88月月2222日時点）日時点）

エアネット・インターネットコムエアネット・インターネットコム

既存サービスの拡充を行うとともに、新規サービスを開発し、顧客の拡充を図る既存サービスの拡充を行うとともに、新規サービスを開発し、顧客の拡充を図る
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ファイナンス事業ファイナンス事業 事業戦略事業戦略

金融と金融とITITのシナジーを模索、のシナジーを模索、「総合金融サービス事業者」「総合金融サービス事業者」へへ

ファイナンス事業のファイナンス事業の33つの柱つの柱

①①ファイナンスサービスファイナンスサービス
・・黒川木徳FHDの子会社である黒川木徳証券を中心に証券業証券業を展開しを展開し

ITITとのシナジーを追求できる金融サービスを拡大とのシナジーを追求できる金融サービスを拡大
・・黒川木徳黒川木徳FHDFHDを通じて、商品先物取引のを通じて、商品先物取引の豊商事豊商事（（JASDAQ:8747JASDAQ:8747））のの

20%20%を保有し、持分法適用を保有し、持分法適用

②②バイアウト投資バイアウト投資
・・将来性、ポテンシャルを有する上場・未上場企業将来性、ポテンシャルを有する上場・未上場企業にに対する、対する、マジョリテマジョリテ

ィィ投資投資を積極化を積極化

③③バリューストック（割安銘柄）への長期保有投資バリューストック（割安銘柄）への長期保有投資
・・将来性、ポテンシャルを有しながらも、様々な理由により割安に放置さ将来性、ポテンシャルを有しながらも、様々な理由により割安に放置さ

れてれている上場企業へ対する、いる上場企業へ対する、マイノリティ投資マイノリティ投資を拡大を拡大

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開
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ファイナンス事業ファイナンス事業 事業戦略事業戦略

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

ファイナンス事業の組織再編についてファイナンス事業の組織再編について

・・平成平成2020年年88月月2626日開催の取締役会において、当社グループのファイナンス事業日開催の取締役会において、当社グループのファイナンス事業

再編の一環として子会社再編の一環として子会社黒川木徳フィナンシャルホールディングス黒川木徳フィナンシャルホールディングスのアエリアのアエリア
所有株式を同じく子会社所有株式を同じく子会社クレゾークレゾーに譲渡に譲渡

・譲渡後、クレゾーから不動産事業に関する事業部門を・譲渡後、クレゾーから不動産事業に関する事業部門を分社化分社化（新設分割予定）（新設分割予定）
クレゾー（商号変更予定）クレゾー（商号変更予定）を当社グループのファイナンス事業の中核会社にを当社グループのファイナンス事業の中核会社に

黒川木徳黒川木徳
FHDFHD

100%100%

現状現状 STEP1STEP1 STEP2STEP2

クレゾークレゾー

64.4%64.4%

クレゾークレゾー

黒川木徳黒川木徳
FHDFHD

クレゾークレゾー
（商号変更予定）（商号変更予定）

新設クレゾー新設クレゾー
（新設分割）（新設分割）

黒川木徳黒川木徳
FHDFHD

64.4%64.4%

100%100% 100%100%

100%100%64.4%64.4%
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アエリアグループアエリアグループ

豊商事（豊商事（JQ:8747JQ:8747）） 20.5%20.5% 持分法適用関連会社持分法適用関連会社 商品先物取引業商品先物取引業

エアネットエアネット

サンゼロミニッツサンゼロミニッツ

サイバー・ゼロサイバー・ゼロ

88.5%88.5% 連結子会社連結子会社 サーバーホスティング事業サーバーホスティング事業

57.1%57.1% 連結子会社連結子会社 タウン情報検索サイト「タウン情報検索サイト「30min.jp30min.jp」運営」運営

44.9%44.9% 持分法適用関連会社持分法適用関連会社 WebWeb製作事業製作事業

アエリアファイナンスアエリアファイナンス 100%100% 連結子会社連結子会社 ベンチャー企業への投資・有価証券等の売買ベンチャー企業への投資・有価証券等の売買

インターネットコムインターネットコム

ジュピターイメージジュピターイメージ

49.8%49.8% 連結子会社連結子会社 ニュースサイト「ニュースサイト「japan.internet.comjapan.internet.com」の運営」の運営

30%30% 持分法適用関連会社持分法適用関連会社 「「PhotoStock.jpPhotoStock.jp」、「」、「ArtTodayArtToday JapanJapan」の運営」の運営

エイディシーテクノロジーエイディシーテクノロジー 20.8%20.8% 持分法適用関連会社持分法適用関連会社 モバイルコンテンツ制作・特許取得モバイルコンテンツ制作・特許取得

アクワイアアクワイア 50.1%50.1% 連結子会社連結子会社 コンソールゲーム機用ソフト開発コンソールゲーム機用ソフト開発

AeriaAeria Games &Games & Entertainment,IncEntertainment,Inc.. 43.8%43.8% 連結子会社連結子会社 北米でのオンラインゲーム配信北米でのオンラインゲーム配信

エンターエンター

テイメントテイメント

事業事業

メディアメディア

＆ソリュー＆ソリュー

ションション

事業事業

ファイファイ

ナンスナンス

事業事業

「ノウハウの蓄積」を組織的進化に繋げ、ネットワーク社会において「ノウハウの蓄積」を組織的進化に繋げ、ネットワーク社会において
スペシャリティの高い企業集団を形成するスペシャリティの高い企業集団を形成する

黒川木徳フィナンシャル黒川木徳フィナンシャルHDHD

（大証（大証22部：部：87378737））
65.7%65.7% 連結子会社連結子会社 証券業、外国為替証拠金取引業証券業、外国為替証拠金取引業

クレゾークレゾー 100%100% 連結子会社連結子会社 レンタル収納スペース事業レンタル収納スペース事業

NEXUS ULTIMANEXUS ULTIMA 80.7%80.7% 連結子会社連結子会社 金融トレードシステム開発金融トレードシステム開発

スケジュールスケジュール

１．１．20082008年年1212月期月期
中間連結決算概要中間連結決算概要

２．セグメント別の状況２．セグメント別の状況

①①エンターテイメントエンターテイメント
事業事業

②②メディア＆メディア＆
ソリューション事業ソリューション事業

③③ファイナンス事業ファイナンス事業

３．今後の事業展開３．今後の事業展開

オプティモグラフィコオプティモグラフィコ 100.0%100.0% 連結子会社連結子会社 ゲーム・パチンコのゲーム・パチンコの3D/2D3D/2Dグラフィック作成グラフィック作成

APMAPM 100%100% 連結子会社連結子会社 不動産管理事業不動産管理事業

ダイトーエムイー（ダイトーエムイー（JQ:9923JQ:9923）） 56.0%56.0% 連結子会社連結子会社 電子部材・電子部品卸売り、自社製品販売電子部材・電子部品卸売り、自社製品販売



© Aeria Inc. 画面の転用、二次利用を禁ず28

本資料に記載された意見や予測などは資料作成時点で本資料に記載された意見や予測などは資料作成時点で

の弊社の判断であり、その情報の正確性を保証するものの弊社の判断であり、その情報の正確性を保証するもの

ではありません。様々な要因の変化により、実際の業績ではありません。様々な要因の変化により、実際の業績

や結果とは大きく異なる可能性があることを御承知おきや結果とは大きく異なる可能性があることを御承知おき

下さい。下さい。

本資料について本資料について


